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FICHE ELEVE
A DUPLIQUER

@ Proyecto final

Unidad 17 Ficha de actividades 17

Proyecto final Para el “dia de la herencia drabe en Espaiia” (28 de febrero), preparad
un reportaje audiovisual para presentar uno de los aportes de esta cultura: el agua. En
parejas.

— Libro p. 167

Etapa 1 Preparamos el contenido

1. Investigamos en la web. Buscamos 2 o 3 ejemplos del legado del agua de al-Andalus.
Apuntamos informacion clave sobre cada elemento seleccionado.

2. Seleccionamos materiales visuales. Reunimos imagenes (fotos, dibujos o videos cortos)
que sean representativas y ayuden a ilustrar nuestro video.

3. Preparamos 1 o 2 preguntas. Serviran para introducir las explicaciones de los
especialistas en el video.

Pregunta 1: ...l

; Tu puedes!

— Dejar la pregunta abierta para que el video dé
la respuesta.

— Usar preguntas con opciones falsas y
humoristicas para dinamizar la presentacion.

 ;Como creéis que funcionaba el antiguo sistema

de riego: con motores de gasolina? ;Seguro que

no! Ahora nos contesta el especialista




4. Redactamos titulos y frases explicativas breves.
En este video, vamos a ver cOmo se Utilizaba...........coiiiiiii

Etapa 2 Realizamos el montaje con una appli como « Capcut ».

1. Organizamos nuestra presentacion.

a. El primer legado que heredamos de la sociedad de al-Andalus es...............................
S ENCUCILIIA BT1 ... .etit ettt e e et et ettt e
Serviapara ......cooviiiiiiiiii mientras que hoy sirve para ................
Pero ;como funcionaba eXactamente? ...........ooviuiiiuiiiiii i
b. Otro legado importante que viene de la época de al-Andalus €s..................ccccoeeeiinn..
c. El tercer elemento del que vamos a hablares................coooiiiiiiiiiiii i,

2. Escribimos una introduccion y una conclusion.
jHola compaiieros! Hoy vamos a hablar de un tipo de herencia muy particular: el del

3. Repartimos la palabra de forma equilibrada y ;Tu puedes!

hablamos con claridad y buena pronunciacion.
— Cambiar de locutor cada 2 0 3

frases para que todos participéis por
igual.

— Usar colores distintos en vuestro
guion para identificar facilmente
quién habla en cada momento.




