
                                                                      
Unidad 16 Ficha de actividades 16 
Proyecto final Preparo un test sobre el Día de Muertos. Para celebrar el Día de 
Muertos en tu instituto, vas a preparar un test en línea sobre esta fiesta. 

→ Libro p. 158 
 
 
Etapa 1 Me preparo 
 
1. Selecciono elementos representativos del Día de Muertos. Busco información en la unidad 
y/o en otras fuentes: web, vídeos, documentos…  
 
Lugares relacionados con la fiesta: …………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………... 
Objetos típicos: ………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………... 
Tradiciones: …………………………………………………………………………………….. 
…………………………………………………………………………………………………... 
Colores predominantes: ………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………... 
Otros elementos tradicionales: …………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………... 
 
2. Busco información sobre estos elementos y redacto frases informativas.  
 
El Día de muertos se celebra principalmente en………………………………….. pero 
también en………………………………………………………………………………………. 
Se utiliza(n) elementos como…………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………... 
Durante esta celebración se……………………………………………………………………... 
…………………………………………………………………………………………………... 
El color que predomina es……………………….. pero también se utilizan…………………... 
…………………………………………………………………………………………………... 
Además, se preparan / se realizan ……………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………... 
 
3. A partir de estos elementos, redacto preguntas tipo test, con opciones múltiples. Creo 
preguntas relacionadas con los elementos anteriores. A cada pregunta añado una respuesta 
correcta y dos o tres falsas. Selecciono las más claras y representativas. 
 
 



Preguntas: 
• ……………………………………………………………………………………………………… 
• ……………………………………………………………………………………………………… 
• ……………………………………………………………………………………………………… 
• ……………………………………………………………………………………………………… 
• ……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
4. Ilustro el test. Busco una imagen relacionada con cada pregunta. Las guardo en mi 
ordenador para utilizarlas después.  
Pregunta 1: …………………………………………………………………………………… 
Pregunta 2: …………………………………………………………………………………… 
Pregunta 3: …………………………………………………………………………………… 
Pregunta 4: …………………………………………………………………………………… 
Pregunta 5: …………………………………………………………………………………… 
 
5. Busco programas/aplicaciones para crear el test Kahoot, Quizizz, Canva, Wooclap, etc. 
………………………….………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………. 
 
Etapa 2 Creo el test 
 
1. Redacto las preguntas finales en un procesador de textos (traitement de textes). Adjunto 
las fotos que has conservado para ilustrarlas. Reviso la ortografía y la presentación. 
 
2. Creo el test en línea con el programa elegido.  
 
3. Pruebo el test. Compruebo que las respuestas están bien marcadas y que las imágenes se 
visualizan. 
 
4. Guardo y comparto el test. Subo mi preparación a la aplicación.  
 
 
Etapa 3        ¡A jugar! 
 
1. Comparto el test con mis compañeros(as). Envío el enlace o el QR code al/a la 
profesor(a), quien lo pondrá a disposición de la clase en un espacio común.  

2. Realizo los tests de otros compañeros(as). Elijo los que más te interesen.  


