
                                                                                       
Unidad 14 Ficha de actividades 14 
Proyecto final Cread un cómic. Debéis adaptar el texto de Luis Sepúlveda (p. 142) en historieta. 
Vais a crear algunas viñetas. 

→ Libro p. 143 
 
Etapa 1 Preparamos nuestras ideas  
 
1. Leemos otra vez el texto “La tristeza de un joven Lafkenche” (Explorar 2). Seleccionamos 4 o 5 situaciones 
clave para representarlas en las viñetas.  
 
Anotamos aquí las situaciones elegidas. 
…………………………………………………                 …………………………………………….. 
…………………………………………………                 …………………………………………….. 
…………………………………………………                 …………………………………………….. 
…………………………………………………                 …………………………………………….. 
 
2. Organizamos nuestras ideas. Completando la tabla con la información del texto.  
 

Protagonistas Edad Origen Lugar Época  
……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

……………………. 
……………………. 

 
Información adicional: 
………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………….... 
…………………………………………………………………………………………………………………………. 
3. Imaginamos el decorado de las escenas. 
…………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Etapa 2 Realizamos el cómic  
 
1. Preparamos las viñetas. Dibujamos 4 casillas y colocamos los textos en forma de leyendas y los globos del 
diálogo.  
 
2. Dibujamos a los personajes y el paisaje. 
 
3. Coloreamos las viñetas.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

¡Tú puedes! 
 

→ Utilisez les différents types de bulles qui se trouvent 
dans l’exercice 5 p.144.  
 



 
4. Creamos los textos del cómic. 
 
a. Redactamos los textos narrativos (leyendas).  
 
 
 
A …………………………………………………… 
……………………………………………………… 
………………………………………………………. 
 
 
 
B …………………………………………………… 
……………………………………………………… 
………………………………………………………. 
 
 
 
C …………………………………………………… 
……………………………………………………… 
………………………………………………………. 
 
 
D …………………………………………………… 
……………………………………………………… 
………………………………………………………. 
 

 
 
b. Escribimos los diálogos o pensamientos de los personajes.  
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
c. Copiamos los textos finales en el cómic (leyendas y diálogos). 
 
 

 
 
 
 
 
 

¡Tú puedes! 
→ Utilisez le passé pour la narration.  
→ Utilisez l’expression du sentiment et la 
proposition subordonnée temporelle au futur 
dans les dialogues. 

¡Tú puedes! 
IA → Vous pouvez utiliser des outils numériques ou l’Intelligence Artificielle pour créer votre bande 
dessinée. 
 


